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Info Artikel : ABSTRACT
Sejarah Artikel : | Cultural diversity and tourismcan be used as tourist objects to be visited by
Menerima : tourists. This cultural tourismis an activity that includes cultural peculiarities
29 Agust 2020 and uniqueness, it can all be in the form of arts, traditional ceremonies, as
Reuvisi : well as interesting works of local art. The development of technology that is
15 Sept 2020 now growing rapidly is very supportive of digital-based tourism and culture
Diterima : marketing, because it makes it easy for usto get information, one of which is
10 Okt 2020 with an Android-based application. The Android Application of Cultural Diversity
Onlire : and Tourism in Jombang Regency is very helpful in making it easier for people to find
23 Okt 2020 outaboutvariouskindsof tourism and culture in Jombang by optimizing smartphones
Keyword : that are generally owned by the general public. Application of cultural and tourism
Digital diversity in Jombang Regency has several features / menus, namely Tourist Locations,
Marekting, about Culture, Jombang Profiles, Jombang Icons, Featured Products and How to Use
tourism, culture,
Android
INTISARI
Kata Kunci : Keanekaragaman budaya dan wisata bisa dijadikan objek wisata untuk bisa
o dikunjungi oleh para wisatawan. Wisata budaya ini merupakan kegiatan yang
D|g|tal_ mencakup kekhasan dan keunikan budaya, itu semua bisa berupa kesenian,
Marekting, upacaraadat, maupun hasil karya seni masyarakat setempat yang menarik.
Wisata, Budaya, | perkembangan teknologi yang sekarang semakin berkembang pesat sangat
Android mendukung Pemasaran ragam wisata dan budaya berbasis digital (digital
marketing), dikarenakan membuat kita mudah untuk mendapatkan informasi
salah satunya yaitu dengan aplikasi berbasis android.
Aplikasi Android Ragam Budaya dan Wisata di Kabupaten Jombang sangat
membantu memudahkan masyarakat untuk mengetahui berbagai ragam
wisata dan budaya di Jombang dengan mengoptimalkan smartphone yang rata
— rata sudah dimiliki oleh masyarakat umum. Aplikasi Ragam budaya dan
wisata di Kabupaten Jombang memiliki beberapa fitur/menu yaitu Lokasi
Wisata, tentang Budaya, Profil Jombang, Icon Jombang, Produk Unggulan
dan Cara penggunaan .
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1. PENDAHULUAN

Jombang merupakan kota yang memiliki banyak ragam budaya dan wisata, banyak
wisatawan asing atau lokal yang kurang tahu tentang budaya dan wisata yang berada di kota
Jombang. Agar budaya Indonesia khususnya di daerah Jombang harus tetap dilestarikan karena
selain memiliki bentuk yang unik yang bisa menarik perhatian wisatawan luar, ragam budaya
maupun destinasi wisata juga merupakan salah satu bentuk warisan budaya yang bisa diwariskan
kepada anak cucu kita. Ini merupakan sebagian kecil dari beberapa kasus yang ada di Indonesia
mengenai kurangnya perhatian masyarakat dalam melestarikan salah satu ragam budaya serta
destinasi wisatanya.

Keanekaragaman budaya dan wisata bisa dijadikan objek wisata untuk bisa dikunjungi
oleh para wisatawan. Wisata budaya ini merupakan kegiatan yang mencakup kekhasan dan
keunikan budaya, itu semua bisa berupa kesenian, upacara adat, maupun hasil karya seni
masyarakat setempat yang menarik

Perkembangan teknologi yang sekarang semakin berkembang pesat sangat mendukung
Pemasaran ragam wisata dan budaya berbasis digital (digital marketing), dikarenakan membuat kita
mudah untuk mendapatkan informasi salah satunya yaitu dengan aplikasi berbasis android. Android
merupakan salah satu sistem operasi bebasis linux yang kebanyakan diterapkan di mobile
smartphone dan PC tablet. Secara umum android merupakan platform yang terbuka (open source)
bebas bagi para pengembang untuk menciptakan aplikasi mereka sendiri sesuai keinginan mereka.

2. METODEPENELITIAN
2.1 Tempat Penelitian
Penelitian ini dilakukan di Kabupaten Jombang Jawa Timur dengan data yang diperoleh
dari Dinas Pariwisata Kabupaten Jombang dan media elektronik dari tahun 2016-2020.
Dengan data terdiri dari Ragam Wisata, Budaya daerah, produk unggulan dan icon kota
jombang.
2.2 Rancangan Sistem
Usecase Diagram merupakan konstruksi untuk mendeskripsikan hubungan-hubungan
yang terjadi antar aktor dengan aktivitas yang terdapat pada aplikasi. Sasaran permodelan
usecase diantaranya adalah mendefinisikan kebutuhan fungsional dan operasional sistem
dengan mendefinisikan skenario penggunaan sistem yang akan dibangun. Dari hasil analisis
aplikasi yang ada maka usecase diagram dapat di lihat pada Gambar 2.1, usecase bertujuan
untuk mendeskripsikan usecase yang digunakan dengan penjelasan yang singkat namun
mampu membantu gambaran sistem yang berjalan pada aplikasi mengenai ragam budaya dan
wisata berbasis android di kabupaten Jombang.
Dari hasil analisis aplikasi yang ada maka definisi usecase untuk aplikasi di lihat pada
gambar 1.
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Gambar 1. (Use Case Diagram)
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HASIL DAN ANALISA
a. Digital Marketing

Digital Marketing merupakan strategi pemasaran yang memanfaatkan tehnologi
informasi yang semakin berkembang (Ryan, 2014:4). Hal yang menjadi penentu digital
marketing dalam keberhasilan implementasi salah satunya adalah Digital Marketing
memberikan kenyamanan untuk digunakan pelanggan/pengguna. Ketika seorang
pelanggan/pengguna merasa bahwa media yang digunakan adalah nyaman, maka
pelanggan akan dapat menggunakannya dengan lebih efektif dan efisien. Hal ini akan
membuat pelanggan merasakan kecepatan akses dalam mencari kebutuhan yang diinginkan
dan cenderung lebih cepat menemukan.

Dalam penelitian ini, penulis menekankan pada digital marketing ragam budaya dan
wisata berbasis android berdasarkan keunggulan yang dimiliki oleh android. Adapun
keunggulan dan kekurangan android adalah sebagai berikut kecepatan internert tinggi
dilengkapi dengan aplikasi untuk mengakses informasi, dapat digunakan secara mudah dan
praktis, tampilan cukup menarik, murah.

. Wisata dan Budaya di Kabupaten Jombang

Kabupaten Jombang adalah sebuah kabupaten yang terletak di Provinsi Jawa
Timur. Kabupaten Jombang memiliki luas wilayah 1.15950 km?, dan jumlah
penduduknya 1.201.557 jiwa (2010), terdiri dari 597.219 laki-laki, dan 604.338
perempuan. Jombang juga dikenal dengan sebutan Kota Santri karena banyaknya pondok
pesantren yang berada di Jombang.

Kabupaten Jombang memiliki berbagai keindahan alam dan potensi pariwisata lain
yang menarik. Sangat disayangkan, potensi tersebut pada umumnya belum digali, dan tidak
memiliki pendukung sarana dan prasarana yang memadai untuk memajukan pariwisata di
Kabupaten Jombang, sehingga menunggu adanya investasi untuk menggarapnya. Hal ini
sangat penting dan menguntungkan, mengingat posisi Kabupaten Jombang yang
bersebelahan dengan daerah tujuan wisata alam Malang di tenggara dan Pacet-Trawas-
Tretes di timur; serta wisata historis (situs Majapahit) Trowulan. Di Jombang memiliki
beberapa tempat pariwisatadan budaya yang menarik, yaitu terdiri dari wisata buatan,
wisata alam, wisata minat khusus, wisata religi, kerajian tangan dan oleh — oleh/makanan
khas jombang.

Aplikasi Android Sebagai Digital Marketing Ragam Budaya dan Wisata Kabupaten
Jombang.

Tinggkat popularitas android dan smartphone menjadi salah satu alasan membangun
aplikasi. Aplikasi android diharapkan dapat menyasar pada masyarakat dan calon
wisatawan yang akan melakukan kunjungan di Kab. Jombang. Aplikasi ini memuat peta
lokasi wisata, budaya, icon kota dan produk unggulan di Kab. Jombang. Halaman utama
aplikasi ini menampilkan 8 menu yang memiliki fungsi berbeda.

Salah satu menu yang perlu untuk dipahami adalah menu lokasi wisata, menu ini
memberikan gambaran lokasi wisata di Kab. Jombang menggunakan tampilan peta.
Sedangkan untuk menyampaikan ragam budaya di Kabupaten Jombang diletakkan pada
menu tentang budaya. Beberapa menu yang lain meliputi menu tentang budaya, peta
jombang, profil jombang, icon kota, produk unggulan dan cara penggunaan.

Salah satu menu ayng juga patut untuk diperhatikan adalah menu produk unggulan.
Pada halaman ini dijelaskan berbagai produk unggulan yang dimiliki oleh kab. Jombang
agar para calon wisatawan ataupun orang yang berkunjung ke kab. Jombang dapat
memiliki gambaran terkait produk unggulan yang ada di kab. Jombang. Hal ini secara tidak
langsung akan membantu proses penjualan ataupun pengenalan produk unggulan yang ada
di kab. Jombang. Berikut ini adalah sebagian tampilan dari aplikasi android sebagaimana
pada beberapa gambar di bawah ini :
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Aplikasi Lokasi Wisata Jombang
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Gambar 4. Halaman ragam budaya Gambar 5. Peta Kab. Jombang
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Penggunaan Aplikasi
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Gambar 6.Produk Unggulan Kab. Jombang

Gambar 7. Petunjuk Penggunaan Aplikasi

4. KESIMPULAN
Dari penelitian tentang Digital Marketing Ragam Budaya dan wisata berbasis android di
Kabupaten Jombang disimpulkan bahwa:

1. Aplikasi Android Ragam Budaya dan Wisata di Kabupaten Jombang sangat membantu
memudahkan masyarakat untuk mengetahui berbagai ragam wisata dan budaya di
Jombang dengan mengoptimalkan smartphone yang rata — rata sudah dimiliki oleh
masyarakat umum,

2. Ragam Budaya dan wisata berbasis Andorid ini juga sangat membantu meningkatkan
promo pariwisata Kab. Jombang denagan menggunakan stategi Digital Marketing seiring
dengan perkembangan tehnologi 4.0.

3. Aplikasi Ragam budaya dan wisata di Kabupaten Jombang memiliki beberapa fitur/menu
yaitu Lokasi Wisata, tentang Budaya, Profil Jombang, Icon Jombang, Produk Unggulan
dan Cara penggunaan.

4. Ragam Budaya dan wisata Kabupaten Jombang juga bekerjasama dengan Dinas
Pariwisata Kab Jombang
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